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Kazdy stozek ma 3 charakterystyczne odcinki:
wysokos¢ (H), promien (r) oraz tworzaca (l).

Te 3 odcinki zawsze tworzg trojkat prostokatny,
a ich dtugosci mozesz obliczac¢ z twierdzenia Pitagorasa.

2+ H? = |2

Objetosc stozka, jak kazdego ostrostupa,
obliczamy mnozgc pole podstawy przez
wysokos¢ i dzielgc wynik przez 3.
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